
เอกสารที่ตองจัดทํา

1. Brain Storm
2. สรางแผนภูมิหัวเรื่องที่สัมพันธกนั (Concept 

Chart)
3. สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network 

Chart)
4. ลําดับการไหลของเนือ้หาบทเรียน (Course Flow 

Chart)
5.

 
การออกแบบบทดําเนินเรื่อง (Storyboard)



2.สรางแผนภูมิหัวเรื่องที่สัมพันธกัน (Concept Chart)

• โดยการวเิคราะหหัวเรื่องอยางละเอียด เพือ่ตัด-เพิ่ม
 

หัวเรือ่งตามเหตุ-ผลและความเหมาะสมของ
 

เนื้อหาวชิา โดยจัดรวบรวมหัวเรื่องที่มีความสัมพนัธ
 



กันไวในกลุมหรือรวบรวมไวในหัวเรือ่งหลักเดียวกัน
 

เมือ่นํา แผนภูมิที่ไดระดมหัวเรื่องไวมาพิจารณาเพือ่
 

รวมกลุมหัวเรือ่งที่มีเนื้อหาสัมพนัธกันเขาไวดวยกัน 
เพิ่มหรือตัดหัวเรื่อง รวมทั้งปรับหัวเรือ่งตาง ๆ ตาม

 
เหตุและผลและตามความเหมาะสมของหัวขอ







3.สรางแผนภูมิโครงขายเนื้อหา (Content Network Chart)

• วิเคราะหความสัมพันธของเนื้อหาแตละหัวเรื่องวามีลําดับ
 ความสัมพันธกันอยางไร โดยวิธีการวิเคราะหขายงาน 

(Network Analysis) จะแสดงใหเห็นถึงลํา ดับของ
 เนื้อหาทั้งหมดของบทเรียนเมื่อนํา หัวเรื่องที่ไดจากแผนภูม

 
ิ

หัวเรื่องสัมพันธ (Concept Chart) มาพิจารณา
 ความสัมพันธและลํา ดับกอนหลังของหัวเรื่อง โดยพิจารณา

 ถึงลํา ดบัและความสัมพันธในการเรียนรูเนื้อหาจริงของ
 ผูเรียนเปนหลัก สามารถแสดงความสัมพันธและลํา ดับ
 กอนหลังของเนื้อบทเรียนได





4.ลําดับการไหลของเนื้อหาบทเรียน (Course Flow Chart)

ผังงานคือชุดของสัญลักษณตางๆ ซึ่งอธิบายลําดับ
 

การไหลของเนื้อหาบทเรียน  การเขียนผังงานเปน
 

สิ่งสําคญั  ทั้งนี้ก็เพราะคอมพวิเตอรชวยสอนที่ด
 

ี

จะตองมีปฏิสมัพันธอยางสม่ําเสมอ และปฏิสมัพันธ
 



นี้จะสามารถถกูถายทอดออกมาในรูปของ
 

สัญลักษณซึ่งแสดงกรอบการตัดสินใจและกรอบ
 

เหตุการณ



Start นําเขาสูบทเรียน

แจงวัตถุประสงค

บทนําบทที่ 1 

Post-test

หนวยที่ 1
ทดสอบหลังเรยีน

END

หนวยที่ 2
ทดสอบหลังเรยีน

บทนําบทที่ 2

หนวยที่ 1
ทดสอบหลังเรยีน

หนวยที่ 2
ทดสอบหลังเรยีน

Pre-testคณะผูจัดทํา



5. การออกแบบบทดําเนินเรื่อง (Storyboard)

Storyboard คือ ขอมูลในรูปของ graphic , วิดีโอ , เสียง , 

ขอความ , การปฏิสัมพันธกบัผูใช , สี, รูปแบบฟอนต, 

ขนาด ฯลฯ ที่นํามาเขียนรางไว ตั้งแตเฟรมแรก จนถึง
 

เฟรมสุดทาย  โดยสิ่งที่สําคัญของ storyboard กค็ือจะตอง
 

มีรายละเอียดมากพอที่จะทําให ทีมงานสามารถที่จะรูได
 



วาพวกเคาจะตองทําอะไรและอะไรบางที่จะเกิดขึ้น
 

ภายในชิ้นงานนีบ้าง โดยที่สามารถจะมองภาพและ
 

รายละเอียดตางๆ ที่เกิดขึ้นจากรายละเอียดภายใน 

storyboard นี้



StoryboardStoryboard

FrameFrame 11 FrameFrame 22 FrameFrame 33

FrameFrame 44 FrameFrame 55 FrameFrame 66

ABCDEFABCDEF

















StoryboardStoryboard



สวนประกอบในการจัดทําสื่อฯ
การจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จะตองมีการ

 
วางแผนโดยคํานึงถึงสวนประกอบในการจัดทํา ดังนี้ 

• บทนําเรื่อง (Title)

เปนสวนแรกของบทเรียน ชวยกระตุนเราความ
 

สนใจใหผูเรียนอยากติดตอเนื้อหาตอไป 

2. คําชี้แจงบทเรียน (Instruction)

สวนนี้จะอธิบายเกี่ยวกับการใชบทเรียน การทํางาน
 

ของบทเรียนเพื่อสรางความมั่นใจใหกับผูเรียน 



สวนประกอบในการจัดทําสื่อฯ
3.วัตถุประสงคบทเรียน (Objective)

แนะนํา อธิบายความคาดหวังของบทเรียน 

4.รายการเมนูหลัก (Main Menu)

แสดงหัวเรือ่งยอยของบทเรียนที่จะใหผูเรียน
 

ศึกษา 

5. แบบทดสอบกอนเรียน (Pre Test)

สวนประเมนิความรูขั้นตนของผูเรียน เพือ่ดูวา
 

ผูเรียนมีความรูพื้นฐานในระดับใด



สวนประกอบในการจัดทําสื่อฯ
6. เนื้อหาบทเรียน (Information)

สวนสําคัญที่สุดของบทเรียน โดยนําเสนอเนื้อหา
 

ที่จะนําเสนอ 

7. แบบทดสอบทายบทเรียน (Post Test)

สวนนี้จะนําเสนอเพื่อตรวจผลวัดสัมฤทธิ์การ
 

เรียนรูของผูเรียน 



สวนประกอบในการจัดทําสื่อฯ

8. บทสรุป และการนําไปใชงาน (Summary -
 

Application)

สวนนี้จะสรุปประเด็นตางๆ ที่จําเปน และ  
ยกตวัอยางการนําไปใชงาน 



การออกแบบหนาจอภาพ (Screen Design)

การออกแบบหนาจอภาพ หมายถึง การจัดพื้นที่ของ

จอภาพเพือ่ใชในการนําเสนอเนื้อหา ภาพ และสวน

ประกอบอื่นๆ  สิ่งที่ตองพิจารณามีดังนี้

1.
 

การกําหนดความละเอียดภาพ (Resolution)

เชน  VGA
 

640
 

x 480
 

dpi

SVGA
 

800
 

x 600
 

dpi หรือขนาดอื่นๆ

2.
 

การจัดพื้นที่แตละหนาจอภาพในการนําเสนอ

เชน  พื้นที่การนําเสนอขอความ และภาพ

พื้นที่การใหขอมูลยอนกลับและอืน่ๆ



การออกแบบหนาจอภาพ (Template)

TopicTopic FrameFrame NoNo

HelpHelp AboutAbout ExitExit NextNext PreviousPrevious

ImageImage andand DialogueDialogue AreaArea

Feedback Area
Control Area

Header Area



Template  Format  1

TopicTopic FrameFrame NoNo

HelpHelp AboutAbout ExitExit NextNext PreviousPrevious

ขอความขอความขอความขอความ

 ขอความขอความขอความขอความ

 ขอความขอความขอความขอความ

 ขอความขอความขอความขอความ

 ขอความขอความขอความขอความ

 ขอความ



Template  Format  2

TopicTopic FrameFrame NoNo

HelpHelp AboutAbout ExitExit NextNext PreviousPrevious

ขอความขอความขอความขอความขอความขอความขอความ

ขอความขอความขอความขอความขอความขอความขอความ



การออกแบบหนาจอภาพ (Screen Design)

3.
 

การเลอืกรูปแบบและขนาดของตัวอักษรทั้งภาษา

ไทยและภาษาอังกฤษ

4.
 

การกําหนดสี ไดแก

สีของตัวอักษร (Font
 

Color)

สีของฉากหลัง (Background)

สีของสวนอื่นๆ

5.
 

การกําหนดสวนอื่นๆ ที่เปนสิ่งอาํนวยความ

สะดวกในการใชบทเรียน เชน ปุม Help



กฎสําหรับการออกแบบหนาจอ
1.

 
Strive for consistency ทําใหเกิดความสม่ําเสมอ ไมวาจะเปนเมนูไอ

 คอน สี รูปแบบ ตัวอักษรตาง ๆ ควรจะมีความสม่ําเสมอ

2.
 

Cater to universal usability ใหความพอใจกับทุกคน กับทุกกลุมผูใช 

3.
 

Offer information feedback ใหขอมูลปอนกลับเมื่อมีการปฏิสัมพันธ 

4.
 

Prevent error ปองกันความผิดพลาด 

5.
 

Permit easy reversal of actions สามารถยอนกลับไดงาย

6.
 

Support internal locus of control สนับสนุนการควบคุมภายใน ตอง
 ออกแบบใหเกิดการตอบสนองของหนาจอกับสิ่งที่ผูใชไดกระทําลง
 ไป 



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware



ตัวอยางการออกแบบ Courseware













ตัวอยางการนําไปใชจัดหนาจอ CAI
• สามารถนําพื้นหลัง / ตัวการตูนชี้นํา ของคริบอาทสําเร็จรูปมาใช 



พื้นหลัง



ใสองคประกอบตาง ๆ



ใสตัวการตนูชี้นํา



ใสตัวการตนูชี้นํา+คําอธิบาย



สามารถใส รูปภาพ อักษร หรือ คริบวีดีโอ ไดนะคะ



ตัวอยางการนําไปใชจัดหนาจอ CAI



เมนูตอนรับ / ใหใสชื่อหรือรหัส



เมนูหลัก 

เขาบทเรียน แบบทดสอบ



ใส ตวัการตนูชีน้ํา



ใส ตวัการตนูชีน้ํา +คําอธิบาย



สามารถใส รูปภาพ อักษร หรือ คริบวีดีโอ ไดนะคะ
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